
/ / lit! 

1 

vl 

1 ' Æ 9* 

I y|r 

1^^ 

L VV— ' T| 
\ r 






yfc VJ 


... 

1 

Sr f -fl 

■r/ ■ 

\\ M 


y* J 

K ' m 

1 \ / 

r J/t L 

1 |fü/V 

ik 

i /; 

1 — ^ 





BALL 


Une sphère est tellement parfaite qu'elle constitue un 
concept pratiquement inébranlable. Elle peut être aussi 
légère qu'une bulle est aussi redoutable qu'une bombe. 
Ballbreaker est une arène, c'est-à-dire un endroit dans 
lequel une sphère atteint son maximum de puissance et de 

pouvoir destructeur. 

Les forces du plan y sont concentrées et doivent être 
détruites. Elles forment une barrière qui doit être abattue, 
réduite en pièces, broyée et disséminée aux quatre vents. 
Vous contrôlez le célèbre 'Ovoïde'. Votre mission: anéantir. 
A la vitesse de l'éclair, vous vous jetez à l'assaut de la 
défence menaçante qui brille et se déplace comme s'il 
s'agissait d'étres vivants. BAAAAAANG! Elle fait éruption 
sous forme de pluie de diamants brillant de mille feux et 
reprend sa forme originale tout autour de vous. BOOOOUM! 
Elle réexplose en projetant, pour se défendre, des créatures 

étranges et mobiles. 
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